
MATERIAIS QUE ACOMPANHAM 
O KIT 500 ANOS DA REFORMA LUTERANA

A Reforma – 500 Anos 
(inglês e português) 
Público:  Ensino Fundamental II (a partir 

dos 12 anos), para 2 a 6 participantes, sendo 
um deles um auxiliar.

Tipo de jogo:  Tabuleiro, tipo trilha.
O jogo “A Reforma – 500 Anos” acompa-

nha vários tipos de cartas, com cores diferen-
tes e desafios diferentes, como: falso e verda-
deiro, vocabulário, fatos positivos e negativos, perguntas e respostas de desafio, 
fatos históricos com escolha da resposta certa entre três possibilidades. 

Snakes and Ladders 
(inglês e português)
Público: Ensino Fundamental II (entre 11 e 

14 anos de idade), para 2 a 4 jogadores.
Tipo de jogo:  Tabuleiro, tipo trilha. 
Jogo de tabuleiro baseado no “Snakes and 

Ladders” – “Serpentes e Escadas”, foi introduzi-
do na Inglaterra no final do século XIX, quan-
do tornou -se um dos jogos infantis mais po-

pulares no país. Além de fácil de jogar, esse jogo também é muito divertido. 
O jogo foi adaptado para o tema da Reforma Luterana. Ele é composto por 

um tabuleiro e um baralho com perguntas para estimular o aprendizado de 
questões relativas à reforma. 

Siga as pegadas de Lutero 
em 95 passos (Alemão e Português)
Público: Ensino Fundamental II (a partir 

dos 12 anos), 6 participantes (5 jogadores e 
1 controlador). 

Tipo de jogo:  Tabuleiro, tipo trilha.
Jogo de tabuleiro elaborado a partir de 

conceitos dos jogos “Ludo/Paciência” e do 
“Jogo do Imigrante” (Das Einwandererspiel, 
von Edmund Wild).

O jogo ajuda os adolescentes a se identificarem com personagens importan-
tes da Reforma Luterana, visto que cada jogador será um dos personagens: Catari-
na von Bora, Filipe Melanchthon, Frederico o Sábio, Martim Lutero ou Papa Leo X. 

REVISTAS COM ATIVIDADES LÚDICAS

R$ 20,00

R$ 31,50

R$ 24,00



O mico tá na minha mão
Público: Séries Iniciais (a partir dos 6 

anos), para 3 a 4 participantes. 
Tipo de jogo: O jogo tem como objeti-

vo baixar o maior número de pares de ima-
gens que contam histórias da Reforma Lu-
terana, sem terminar com o mico na mão.

Quem foi Lutero
Público: Séries Iniciais (a partir dos 6 anos), 

para 4 a 5 participantes. 
Tipo de jogo: Jogo da garrafa que, ao gi-

rá-la, aponta para quem deve retirar uma 
carta e ler a pergunta.

A descoberta de Lutero
Público: Séries Iniciais (a partir dos 6 anos), 

para 1 a 3 participantes. 
Tipo de jogo: Tabuleiro com texto, tendo 

espaços vazios para encaixar 9 palavras que 
completam as frases.

Rosa de Lutero
Público: Educação Infantil (a partir dos 4 

anos), para 1 (uma) a 3 participantes. 
Tipo de jogo: Quebra-cabeças da Rosa 

de Lutero, com 24 peças.

R$ 16,50

R$ 8,50

R$ 8,50

R$ 10,00



LIVROS

A descoberta de Martim Lutero
O movimento da Reforma contribuiu de muitas 

maneiras para o pensamento moderno. O questio-
namento do autoritarismo religioso, o fortalecimen-
to da noção de liberdade, a participação democráti-
ca, o estimulo à solidariedade e à responsabilidade 
ética foram marcas fortes que fazem parte do lega-
do da Reforma. 

Por ocasião dos festejos dos 500 anos da Refor-
ma, o livro “A descoberta de Martim Lutero”, para 
a Educação Infantil, quer inserir, de forma lúdica e 
criativa, as crianças pequenas no universo da Histó-
ria.  Quer também trazer uma imagem querida de 

Deus e apontar para a nossa responsabilidade de tornar o mundo mais bacana, 
mais aberto para os encontros, para os abraços, para as ações de paz.

Martim Lutero 
A Reforma em quadrinhos

Catarina von Bora 
A Reforma em quadrinhos

Revista “O Amigo das Crianças”
Edição especial sobre a Reforma Luterana, nº 65, 
de setembro de 2016.  Acompanha a revista a 
montagem de 
um Lutercube, 
brinquedo de 
papel que não 
exige fita adesi-
va ou cola para 
ser montado.

R$ 7,00

R$ 3,00 R$ 3,00

R$ 5,00



O Sabor da Graça
Entender o movimento da Reforma Luterana, do 

século 16, não é tarefa simples. O autor Eloir Weber, 
com a obra “O sabor da graça”, procura facilitar essa 
compreensão. Eloir é pastor da Igreja Evangélica 
de Confissão Luterana no Brasil (IECLB) no Colégio 
Sinodal, em São Leopoldo/RS. No contexto escolar, 
ele experimenta diariamente a tarefa de traduzir 
assuntos teológicos para uma realidade em que 
crianças, jovens e adultos possam compreender. 
Este livro é resultado de seu trabalho e está voltado 
à leitura tanto em escola, quanto em comunidade, 
família ou individualmente. Inspirado na carta de 
Lutero a seu filho João, o autor pede aos personagens Arthur, Luís, Justo, Sophie, 
tia Lena, tio Felipe, Lutero e Catarina, além do cachorro Blitz, para que contem a 
história da Reforma. Com as palavras do autor e as imagens do ilustrador Paulo 
Carvalho, você poderá experimentar o sabor da graça.

Caderno de Atividades
Este Caderno de Atividades é um subsídio 

didático-pedagógico para ser usado em sala 
de aula, ou em outros contextos, para crianças 
e jovens na idade escolar da educação infantil 
ao ensino médio. É um caderno com jogos, 
músicas, atividades criativas, textos e sugestões 
de materiais diversos sobre a Reforma Luterana, 
dentro da proposta lúdica, proposta pelo próprio 
Lutero, há quase 500 anos. 

CD DE MÚSICAS
Gravado no Estúdio Ônix/ Novo Hamburgo/

RS. (Produção Musical: Djeison Borges; Arranjos 
Musicais: Djeison Borges; Gravação e edição: Beti-

nho Amaral e Damiana Zago Mixagem: Djeison Borges e Betinho Amaral; Mas-
terização no Estúdio Ônix por Betinho Amaral).

O CD faz parte do Caderno de Atividades.

Os materiais devem ser adquiridos na Editora Sinodal.
(51) 3037-2366

pedidos@editorasinodal.com.br
www.editorasinodal.com.br

R$ 7,00

R$ 16,00

Adquirindo o Kit completo o desconto será de 12,5%


